附件10
第十八届“挑战杯”竞赛“黑科技”活动具体要求
上世纪90年代初，钱学森先生了解到“Virtual Reality”（虚拟现实），将其译为充满中国味的“灵境”，认为灵境技术的产生和发展将大大扩展人脑的感知，使人进入前所未有的新天地，畅想新的历史时代要开始了！2021年以来，VR游戏平台Roblox在纽交所上市，引爆“元宇宙”概念；我国工信部筹建工业元宇宙服务平台；多地政府出台元宇宙产业发展计划……由VR技术衍生的各种“黑科技”相继进入人们的生产和生活，成为新一轮科技革命的助推器。从“上九天揽月”到“下五洋捉鳖”，无数“黑科技”从梦想变为现实，人类对于科技的追求永无止境。
第十八届“挑战杯”全国大学生课外学术科技作品竞赛“黑科技”展示活动邀您参加！活动由大赛组委会主办，德州学院承办。
一、参加对象：
正式注册在校的全日制在校本科生和专科生
二、作品要求：
只要作品有创新、有技术含量，都可以报名！当然，我们更期待或针对前沿领域、或具有高精尖色彩、或会改变人们生产生活方式的，对现有科技成果具有一定颠覆性、超越性的，让人感觉出乎意料的，具有前瞻性、创新性、应用性（或应用前景）的实物或者技术（包括但不限于人工智能、生命健康、脑科学、生物育种、新材料、新能源等前沿领域）！此外，我们也想寻找那些充满奇思妙想、脑洞大开的，灵活创新运用学习接触到的科学知识的，体现了严谨、开放的科学思维的，能够巧妙地、创造性地解决“小”问题的，具有一定创意性、趣味性的实物或者技术！
重要提醒！诚信第一，您的作品必须具有完全知识产权，不然会被社会大众的“火眼金睛”发现的！赛事评审包括网络评审环节，您的作品，无论是实物或者技术也要能通过视频或者图文形式体现出来，并以此提交参赛。如果您的作品获奖了，也需要能够进行现场展示。同一作品不得同时参加主体赛事自然科学类学术论文、哲学社会科学类调查报告、科技发明制作作品评比，往届报送过的作品不得重复报送。
三、作品激励：
本次活动将根据作品报送情况，评选出若干优秀作品予以激励。优秀作品中，“星系”级作品10%左右、“恒星”级作品20%左右、“行星”级作品30%左右、“卫星”级作品40%左右（分别参照特、一、二、三等奖次）。
针对组织学生参加活动力度大、作品质量高的学校，竞赛组织委员会通过组织典型选树、寻访活动、宣讲交流等方式，对省级团委和高校予以宣传。
[bookmark: _GoBack]四、后续支持：
帮助获奖作品与科研机构对接，推动作品拓展研究；帮助获奖作品与相关市场机构对接，推动作品走入市场、实现产品化。
